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RESUMEN PROFESIONAL 

Ingeniero en Sistemas Computacionales con especialización en Ingeniería Web, apasionado por el desarrollo de 
software y el diseño digital. Cuento con una sólida experiencia en programación, manejo de herramientas de control de 
versiones y desarrollo de aplicaciones móviles y web. Me considero una persona altamente adaptable, con excelentes 

habilidades para el trabajo en equipo y la gestión de proyectos. Siempre estoy en busca de nuevos conocimientos y 
habilidades para mejorar mis competencias profesionales y aportar valor a la empresa. 

 

HISTORIAL LABORAL  

 PFEILER ,  Becario Anal ista Desarrollador de Software  |  Orizaba,  Ver.  
Junio 2019 - Septiembre 2020  

•  Desarrol lé  apl icaciones  en JavaScript  (React . js) .  
•  Real icé pruebas  uni tar ias con PHPUni t .  
•  Creé serv icios  web mediante APIs REST.  
•  Desarrol lé  apl icaciones  móvi les  en  Android Studio.  
•  Gest ioné el  control  de versiones  con  Gi t  y  Gi tHub.  
•  Manejo  de  s is temas Linux y  comandos de terminal .  

 
 CAMP AVODA ,  Ki tchen Staff  |  Middleborough MA,  EU.  

Junio 2022 -  Septiembre 2022  

•  Colaboré con el  equipo  para alcanzar objet ivos .  
•  Mantuve la  l imp ieza,  inspección y organización  de  la  zona  de  traba jo  y  productos.  
•  Gest ioné inventarios  y  la  p lani f icación de menús semanales.  
•  Preparé una variedad de  platos y postres  de al ta  cal idad .  

 
 VOLKSWAGEN DE MÉXICO ,  Pract icante Profesional  |  Puebla,  Puebla.  

Febrero 2023 - Agosto 2023  

•  Anál is is ,  recopi lación  y documentación  de  requerimientos  para el  s is tema.  
•  Real icé modelado  UML y  proto t ipos de inter faces in teract ivas  bajo M VC (Modelo-Vis ta-

Controlador) .  
•  Desarrol lé  Dashboard  de gest ión de KPIs para  todas  las  áreas  RH en Java (JSF,  JPA,  

PrimeFaces)  con  control  de roles ,  contro l  de  acc iones  y  v isual ización de  grá f icas.  
•  Uti l icé el  IDE  Spring Tool  Sui te 4  y  SQL Server  MS.  
•  Desarrol lé  en H T ML,  XH TML,  CSS y JavaScript .  

FORMACIÓN  

 CONALEP 252 ,  Enero 2015 – Junio 2018 |  Orizaba,  Ver.  
•  Profesional  Técnico  en Informática.  

 
 INST I TUTO TECNOLOGICO DE ORIZABA ,  Agosto 2018 – Diciembre 2024 |  Orizaba,  Ver.  

•  Ingeniería  en Sistemas Computacionales con esp ecial ización en Ingeniería  Web.  

HABILIDADES  

-  Proactiv idad y cur iosidad .   - Marketing digi tal .    - Diseño gráf ico avanzado.  
-  Liderazgo de equ ipos .   -  Gestión  ef ic iente  de  tareas .  - Amabi l idad y s impat ía .  
-  Creativ idad e innovación .   - Pensamiento  cr í t i co .       - Hab i l idades  

   in terpersonales .  
-  Competencias  tecnológicas   - Autodidacta .     - Paquetería  Of f i ce.  

avanzadas .  

CURSOS Y CERTIFICACIONES  

 UDEMY ,  Marzo 2020 |  Programación básica en JavaScript  
 COURSERA ,  Mayo 2021  |  Acuerdos globales para el  Desarrollo Sostenible  
 UDEMY ,  Sept iembre |  Curso ReactJS Intermedio  

IDIOMAS  

 ESPAÑOL – Idioma Nat ivo  
 INGLÉS – Intermedio (B1)  


